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Trouve les 7 différences.....

1

Le port de Marans. Carte postale [1900-1930]. Fonds de l’éditeur Louis Cassegrain. ADCM, 10 Fi 347.
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Trouve les 7 différences.....
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Le port de Marans. Carte postale [1900-1930]. Fonds de l’éditeur Louis Cassegrain. ADCM, 10 Fi 347.
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Rébus

Réponses en dernière page
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©Adri

©DR

©DR

©borchee ©izusek

©DamianLugowski

©DR

©mayakova

©Rouzes ©janrysavy

©serhiiBorodin

©VolodymyrShtun
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Relie les points
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Les pieds dans l’eau
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vignette 1 : gravure ADCM 68 Fi 143 / vignette 2 : carte postale, éditeur Louis Cassegrain, ADCM, 10 Fi 277 / vignette 3 : plan, fonds Beauplet, 
ADCM, 234 J 2003 - CR 1070 / vignette 4 : carte postale, éditeur Thomas, ADCM, 78 Fi 1809
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Pour chaque vignette, 
indique le nom et la fonction 
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nom : ......................................................
fonction : ...............................................
.................................................................
.................................................................
.................................................................

nom : ......................................................
fonction : ...............................................
.................................................................
.................................................................
.................................................................

nom : ......................................................
fonction : ...............................................
.................................................................
.................................................................
.................................................................

nom : ......................................................
fonction : ...............................................
.................................................................
.................................................................
.................................................................

vignette 1 : gravure ADCM 68 Fi 143 / vignette 2 : carte postale, éditeur Louis Cassegrain, ADCM, 10 Fi 277 / vignette 3 : plan, fonds Beauplet, 
ADCM, 234 J 2003 - CR 1070 / vignette 4 : carte postale, éditeur Thomas, ADCM, 78 Fi 1809
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Réponse aux rébus : 1. Château-d’eau, 2. Fontaine, 3. Territoire, 4. Citerne, 5. Industrie

Mets de la couleur

Gaston Balande, Les Lavandières, Dessin au crayon, ADCM, 1 Fi Charente-Maritime 3
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